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Uvod

Mily hrag,

Dostala sa ti do rak dobrodruzna hra, v ktorej sa presunies do iného ¢asu a do
iného sveta: ako stroskotanec sa ocitne$ v ostrovnej risi Breina, z ktorej si vyslany do
Velkej zeme, najst nevlastného stryka.

S myslienkou vyrobit dobrodruznu hru, v ktorej by ozil svet Sulkov a niekol'ko
mytologickych postav, som sa zaoberal uz davnejsie. Prvé pokusy napisat herny ,engine”
pre dobrodruzné hry priSiel uz na sklonku roku 2006, ked’ som ako absolvent Skoly
nastupil do zamestnania na Slovenskej polnohospodarskej univerzite. Ukazalo sa, Ze
najst’ volu, ndpady, pomdcky a kopu €asu na tvorenie mi chvilu potrva, a tak preslo az
dalsich 5 rokov, kym hra konec¢ne uzrela svetlo sveta.

Hra vSak stdle nie je dokonala. PredovSetkym pribeh je rozdeleny do troch Casti,
pricom Krdlovstvo cervenych stromov je prvym dielom. Druhou vecou je technické
spracovanie, ktoré, Zial' odraZza moje nie prilis dokonalé schopnosti grafika. Je to taktieZ
moja prva hra, v ktorej som sa snazil vyrozpravat pribeh, a tak zrejme obsahuje aj chyby
tykajuce sa podania pribehu.

Napriek tomu si vSak myslim, Ze hra splni ucel, pobavi a mozno vas na chvilu
prenesie do iného sveta, kde sa da zazit vel'ké dobrodruzstvo.

Za pomoc pri tvorbe hry by som rad zvlast podakoval Janovi Skypalovi - za pomoc
s testovanim a ivodnu skladbu pre hru a svojej najdrahSej za to, Ze ma pochopenie pre
moju programatorsku dusu.

Dost vSak bolo slov, neuveritelny svet Vel'kej zeme a ostrovnej riSe Breina ¢aka!
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Instalacia

1.Skontrolujte, & va$ poéitac¢ spiiia minimalne poZiadavky pre spustenie hry:

CPU: Pentium MMX

Pamat' RAM: 64 Mb

VoI'né miesto na pevnom disku: 80 Mb
Rozlisenie monitora: minimalne 1024x768

V pripade Ze inStalujete hru na systéme Linux, hra vyZaduje nainStalovanu kniZnicu
SDLIlib (SDL_sound, SDL_mixer) (v1.2.14)

2.Skopirujte obsah CD do l'ubovolného adresara, v ktorom mate pristup
k zapisovaniu.

3.Hru spustite hlavnym siborom rt.exe. (v pripade systému Linux je to sibor
rt.linux)
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Ovladanie

Zniceny dom

Stajis$ pred Diviho domom. Zda sa, Ze sa tu stalo nie¢o nedobré - dom je z Casti
spaleny a zniceny, Divi tu nie je. Vie$, Ze sa vnitri nachadza vel'ka okovana
truhla. Je ti smutno pri pohl'ade na tuto ruinu a sim seba sa pytas - kto to
asi mohol urobit’? MoZno je eSte éas poméct' mu, mozno este nie je neskoro...

Mozes ist'

Vidis E
o

o
v

Hlavna obrazovka:

1.Zoznam predmetov, ktoré sa nachadzaju v danej lokalite. Po kliknuti na predmet sa
otvori menu s ponukou, ¢o s danym predmetom urobit.

2.Zoznam povolenych smerov, ktorymi je mozné dalej ist. Po kliknuti na prislusnu
ikonu sa hrac posunie do inej lokality. (lokality si rozmiestnené podla svetovych
stran)

3.Vezmi vSetky predmety. Pokial sa nachadza v danej lokalite viacero predmetov,
hra¢ méze kliknutim na tuto ikonu vziat vSetky predmety do batohu, namiesot
toho, aby musel kliknut na kazdy predmet zvlast.

4.Batoh. Po kliknuti sa zobrazi batoh s predmetmi, ktoré ma hrac so sebou. V. menu
batoh su dalsie ikony na manipulaciu s predmetmi.

5.Preskumaj. Po kliknuti postava preskima svoje blizke okolie. (aktualnu lokaciu)

6.Hlavna ponuka. Po kliknuti sa otvori ponuka, cez ktord je moZné zmenit
nastavenia hry, ulozit'/nahrat’ aktudlnu poziciu alebo ukon¢it' hru.

7.Hlavna textova cast. Tu sa zobrazuju opisy prostredia, v ktorom sa hra¢ nachadza.

8.0brazok aktualnej lokacie, v ktorej sa hra¢ nachadza.

9.Informacna cast. Tu sa zobrazuju posledné hracové kroky, pre lepSie zorientovanie
a aktualny smer ¢i predmet, pokial nan hrac¢ ukazuje myskou.
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Batoh hraca:
1.N4azov aktualneho predmetu.
2.Pouzi aktualny predmet.
3.Preskiimaj aktualny predmet.
4.PoloZ aktualny predmet. (je mozné ho opatovne zdvihnut)
5.Zahod predmet. (bude navzdy zahodeny)
6.Zatvor okno.
7.Predmety.

Ponuka pri vzati predmetu:
1.Nazov predmetu a jeho obrazok.
2.Zatvor okno a ni€ neurob.
3.Preskiimaj predmet.
4.Vezmi predmet do batohu.

OlOICI0I0,
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Kompletny navod

V tejto Casti najdete kompletny navod k hre. Dobrodruzné hry by sa sice mali hrat
hrat' bez nutnosti pouZit ho (znacne to pomaha atmosfére a ponoreniu do hry), ale bolo
by nefér, keby hru hrac nevedel dokoncit, pretoZe narazil na dajaky ,zakys“. Hra by mala
predovSetkym zabavit' a tak, pokial' sa vyskytne situdcia, Ze neviete ako dalej, mate
moznost si pomoct precitanim si patri¢nej €asti navodu. Hra je ovSem pomerne Kkratka,
takZe pevne verim, Ze nasledujici navod nebudete musiet nikdy vziat' do ruk.

PobreZie

Na zaciatku hry sa ocitneS na brehu mora. Hned pri méle preskimaj okolie
a objavis flasu rumu (tuzemsky um), ktort vezmi. Chod’' na sever. Ocitnes sa na like, kde
je pohodena palica, ktora by sa mohla hodit, a tak ju vezmi do batohu. Vrat a naspat
k mélu na juh a vyraz smerom na zdpad. Hned’ vo vedlajsej obrazovke je vel'ky strom,
ktory je mozné preskiimat. Pokracuj na zapad.

Ocitnes sa pred zrucaninou domu, ktory ako sa ukaze, patril Divimu. Prehladaj ho.
Objavi$ truhlu, kresadlo a pozndmky (okaz). Truhlu nie je moZné ani vziat, ani otvorit,
a tak vezmi . Chod’ dalej na sever. Hned' za Diviho domom narazi$ na opilca. Po
kratkom rozhovore mu daj flaSu rumu (pouZi tuzemsky um). Za odmenu ti da klic
a potom odide. Vezmi zaujimavo vyzerajicu sekeru z piia a vrat sa k Diviho domu. PouZzi
klti¢ na truhlu a dostanes sa k minciam, ktoré vezmi do batoha. A teraz mozesS smelo
vykrocit na vychod.

Po chvili narazi$ na laku, na ktorej uz dalej nejde ist na vychod. Tu pouzi sekeru,
ktorou si presekas cestu dalej. Chod’ teda znovu na vychod. Hned' na dalSej obrazovke je
jaskyna. V Ziadnom pripade nepokracuj na vychod (¢o by skoncilo tvojou smrtou), ale
preskimaj okolie. Objavis$ tajny vchod do jaskyne. Chod’ do nej (dolu).

Jaskyna

Ocitol si sa vjaskyni. Hoci masS pri sebe kresadlo avSetky potrebné veci
k vyrobeniu fakle, nepodari sa ti ju vyrobit  a tak musis vyrazit na sever aj bez nej. Hned’
ako sa vydas hlbsie do jaskyne, budes celit prepadu. Na tvoje Stastie, bojovnik sa
poSmykne a je vyradeny z boja. Preskimaj miestnost. Pri mftvom tele objavi§ mec
a klicik. Oboje vezmi a pokracuj na vychod. Tu objavi$ kopu Srotu. PouZi palicu a podari
sa ti vyrobit jednoduchy krompac.

Chod’ nazad na zapad a pokracuj na sever. Pride§ do miestnosti s dvoma sochami -
strazcami. Prehladaj miestnost’ a objavis tajnt chodbu. Zatial nema zmysel 1ou ist’ a tak
pokracuj na zapad. PrideS k banskému voziku. Tu pouzi krompac, ¢im odstranis
prekdzku v este a pokracuj dalej na zapad. Stojis uprostred krizovatky. Chod’ na juh do
dielne. Prehladaj miestnost a objavis babiku alano. Vezmi ich a vyber sa cestou okolo
banského vozika do miestnosti so sochami. Teraz sa vydaj tajnou chodbou na sever,
ktoru si tu predtym objavil.

Stojis pred straznikom, ktory je ovSem pomaéteny a nechce ta pustit dalej. Daj mu
babiku. Ta ho upokoji a on ta zato pusti dalej. Chod’ teda na zapad. Dostane$ sa do
veznice, v ktorej je tajomné dievéa zamknuté v retaziach. Po kratkom rozhovore pouzi
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klacik, ktory si davnejsie nasiel spolo¢ne s meCom u mrtveho bojovika. Za oslobodenie
sa ti diev€ina podakuje a odokryje ti tajni chodbu v miestnosti so Sialenym vojakom.
Chod’ teda na vychod k nemu a pokracuj dalej aZ do miestnosti s oltdrom. Tu vezmi
amulet.

Teraz potrebujes ist znovu do miestnosti so Srotom. Chod’ teda na zapad, juh, juh,
vychod. Pri Srote pouzi lano. Vyrobis si lano s hakom.

Vrat' sa na vel'ku kriZovatku za miestnostou s banskym vozikom. Tentokrat chod
na sever. Okamzite, ako vstupi$ do miestnosti zisti$, Ze tam nie si sdm a si napadnuty.
Jediny sposob, ako prezit utok je pouZit mec. Tym zneSkodni$ utocnika a cesta na
povrch je volna. Musis vSak eSte pouzit' lano s hakom, aby si sa dostal k otvoru. Potom uz
len vysSplhaj hore.

’

Dedina

Pred jaskynou uz
medved nestradzi, a tak
pokojne prejdi na zapad
a dva krat na sever. Ocitne$
sa na ceste smerujucej
k dedine. Zodvihni kmen a
preskumaj okolie. Objavis$
konar, ktory by sa mohol
hodit, atak vezmi aj ten.
Pokracuj na sever
k dedine. Dorazi$ k mostu
kde je sedliak, ktory
potrebuje pomoc s prejdenim po moste. PouZi drevo - opravi$§ most, za €o sa ti sedliak
podakuje a da o tebe vediet v kr¢me. TaktieZ ti poradi, Ze miestny kiiaz ma zalubu
v hudbe.

Chod’ na zapad a dorazis ku kriZovatke pred dedinou. Vydaj sa na sever ku kré¢me.
Cestou si vypocuje$ pribeh o tajomnych priSerach od rieky. Vojdi do krémy. V kré¢me
pouZzi peniaze a krémar ti preda Specidlny noz. Teraz sa vydaj na juh aZ po kriZovatku
pred dedinou. Vydaj sa na zapad ku kilazovi.

Ponukni kiazovi n6z. Ten sa potesi avypyta si od teba eSte vhodné drevo,
z ktorého by mohol vystrdhat hudobny nastroj. Daj mu preto aj konar, ktory si nasiel
pred dedinou. PoteSeny knaz vyrobi pistalu arad ti ju pozicia. Teraz chod na vychod
k mostu. Ak chces, preskimaj okolie a vzapati vyrieSiS problém s priSerami od rieky.
Potom pokracuj dalej vychod - na pole. Tu pouZzi pistalu - krysy sa vystraSia a utecu
prec. Uprostred pola si popri tom vSimne$ lebku jelenia, ktort vezmi. Chod’ naspat na
zapad ku knazovi.

Kiniaz bude opat nadSeny a za odmenu ti uvolni cestu. Chod’ teda na zapad. Tu sa
stretne$ s tajomnou diev¢inou s podzemia. Po rozhovore siiou sa vydaj ku kréme.
(vychod, vychod, sever) a pokracuj na vychod. Ocitnes$ sa na Cistinke, odkial' vedie cesta
prec s dediny, smerom k zrucanine. Presvedc¢ sa, Ze mas amulet so sebou a mozes vyrazit
na sever, za dalsim dobrodruzstvom...
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